Schachjugend Mittelrhein im SVM e.V.

Spielleiter fiir Mannschaften
Bela Vof3
64293 Darmstadt
Handy: 017945-89989
Mail: mannschaften @schachjugend-mittelrhein.de

Darmstadt, 15.07.2026
Ausschreibung
SJM-U10-Vereinsmannschaftsmeisterschaft 2026

Alle Vereine des SVM sind eingeladen mit einer oder mehreren Mannschaften Teilzunehmen.

Es gilt diese Ausschreibung in Verbindung mit der Spielordnung der Schachjugend Mittelrhein und in
Teilen der Schachordnung der Schachjugend NRW. Zu beachten sind aulerdem die Fide-Regeln (Stand
01.01.2023).

Spielberechtigt sind sind Jugendliche der Jahrginge 2016 und jiinger

1.) Meldung
05.09.2026 12:00 Uhr (personliche Registrierung bis 11:45)
Einlass ab ca. 10:30

2.) Spielort

Ausrichter der diesjahrigen Meisterschaft ist der Bruhler SK.

Spielort:

Vereinsheim im Keller des Karl-Schiller-Berufskolleg, Bonnstr. 200, 50321 Bruhl.

INFO: Es kann sein, dass sich die Adresse bis September wegen eines neuen Baugebiets
andert.

Die zukunftige Adresse wird dann Anna-Seghers-Str.1 lauten!

Parkplatze:
Parkplatze sind in der Nahe in ausreichender Zahl vorhanden.

3.) Modus

Gespielt wird in 4er-Mannschaften. (nur reine Vereinsmannschaften erlaubt!)


mailto:mannschaften@schachjugend-mittelrhein.de

Bei bis zu 10 teilnehmenden Mannschaften wird ein einfaches Rundenturnier gespielt.
Bei mindestens 11 teilnehmenden Mannschaften wird das Turnier mit 7 Runden
Schweizer System durchgefuhrt.

Das Turnier ist auf 16 Mannschaften beschrankt. Die Meldung pro Verein ist vorerst auf
eine Mannschaft beschrankt.

Das Spielmaterial wird vom Ausrichter zur Verfiigung gestellt!

4.) Meldeschluss

Meldeschluss fur die Mannschaftsmeldung ist der 01.09.2026
Meldeschluss fur die Aufstellungsmeldung ist der 03.09.2026

Ich bitte ausdrucklich um Einhaltung der Fristen fur den Meldeschluss!!!

5.) Ergebnismeldung

Die siegreiche Mannschaft meldet das Ergebnis unmittelbar nach Spielende beim
Turnierleiter. Bei einem Unentschieden meldet die erstgenannte Mannschaft. Neben
dem Mannschaftsergbnis sind auch die einzelnen Brettergebnisse anzugeben!

6.) Farbverteilung

Die Gastmannschaft spielt an Brett 1 und Brett 4 mit den weillen Steinen.

7.) Bedenkzeit

Die Bedenkzeit betrdgt 13 Minuten zuziiglich 2 Sekunden Zeitaufschlag ab dem ersten Zug pro Zug je
Spieler pro Partie.

8.) Punktewertung

Sieg =2 Mannschaftspunkte
Remis =1 Mannschaftspunkt
Verlust = 0 Mannschaftspunkte

9.) Punktgleichheit
Bei Punktgleichheit entscheidet Uber die Platzierung die Anzahl der Brettpunkte der
punktgleichen Mannschaften. Entsteht auch nach dieser Wertung noch Punktgleichheit,
so werden die nachfolgenden Hilfswertungen in der aufgefuhrten Reihenfolge
angewendet:

— Direkter Vergleich (nach Brettpunkten)

— Buchholz bzw. Sonneborn-Berger-Wertung

— Losentscheid



10.) Qualifikation
Die Zahl der Qualifikanten fur die SJNRW-U10-MM wird erst im August bekanntgegeben,

jedoch noch vor dem Turnier!
Das o.g. Turnier findet am 20.09.2026 in Raesfeld (Schachverband MUnsterIand)lstatt.

11.) Mobiltelefone etc.

Gemal der Fideregel 11.3.2.1. sind keine elektronischen Gerate (Mobiltelefone, Smart-
Watches etc.) im Turnierareal gestattet! Diese durfen aber ausgeschaltet in einem
Rucksack o.a. oder bei dem/der Mannschaftsfuhrer/in verwahrt werden. Davon
ausgenommen sind medizinisch notwenige Gerate (Herzschrittmacher 0.a.)

12.) Anmeldung
Die Anmeldung erfolgt schriftlich (E-Mail oder Whatsapp) beim zustandigen Spielleiter
unter Nennung der Mannschaft(en) sowie der Spieler.

13.) Verpflegung

Getranke und Snacks werden zu zivilen Preisen angeboten.

14.) Rechtsmittelbelehrung
Gegen diese Ausschreibung ist bis zum 01.08.2026 Protest beim SVM-Spielausschuss
nach 21.4 der Jugendspielordnung Mittelrhein moglich

Mit freundlichem Gruf3

gez. Bela Vof3



